Jak tworzy¢ komiksy z MakeBeliefsComix.com?
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CREATED BY BILL ZIMMERMAM, AUTHOR OF THE BOOK "MAKE BELIEFS" ART BY TOM BLOOM - COMIC STRIPS BY YOU!

MAKE BELIEVE THAT YOUR CHARACTERS CAN TALK TO EACH OTHER: Click on a face to make character appear in the
menu window, Use the red arrows to choose an emotion. When you find the mood you want, then click on face fo move
character into comix panel, Add other character(s) and falk or thought balleons. Write words to begin your story. ENJOY!
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Kliknij wybrana post&, a potem czerwone strzatki, aby wybradpowiedna mimike

i mowe ciata bohatera. Zatwietdwybor postaci poprzez kliketie jej myszk — bohater
pojawi sk w zaznaczonej na czerwono ramce paska komiksowggmodobny sposob dodaj
nastpne postacie i dymki. Wpisz do nich tekst. Wybieastpna ramle, az wypetnisz caty
pasek komiksowy.

Dziatanie przyciskow:

1. Przesu 8. Wybor paska komiksowego

2. Skaluj wielka¢ 9. Chmurka ,méwica”

3. Przenig element na wierzch 10.Chmurka ,mylaca”

4. Odwr& w pionie Wielkoscia chmurki ,sterujemy” za
5. Usw pomoa czerwonych strzatek.

6. Zacznij od nowa

7. Drukuj/wyslij mailem
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