





Osrodek Edukacji Informatycznej i Zastoso-
wan Komputerow w Warszawie dziata od 33 lat!
Od poczatku naszej pracy wiedzielismy, ze infor-
matyka i technologie informacyjno-komunika-
cyjne to przysztosc.

Zawsze postrzegamy nauczyciela jako osobe
uczaca sie przez cate zycie i podkreslamy jego
zasadniczg role w budowaniu spoteczenstwa
wiedzy. Pomagamy wszystkim nauczycielom
w doskonaleniu ich wiedzy i umiejetnosci, aby byl
nauczycielami XXI wieku, znajagcymi najnowsze
technologie i trendy Swiatowej dydaktyki.

Dzieki 1gczeniu kwalifikacji i doswiadczenia
naszych wyktadowcéw z nowoczesnymi tech-
nologiami, oferowane przez Osrodek szkolenia
prezentuja najwyzszy poziom, przygotowane
S W oparciu 0 nowoczesne programy nhaucza-
nia i dostosowane do réznego stopnia przygo-
towania nauczycieli. R6zne formy doskonalenia
dostarczajg uczestnikom specjalistyczng wiedze
i ksztattuja praktyczne umiejetnosci niezbedne
do funkcjonowania w tak szybko zmieniajagcym
sie Swiecie.

Dziatamy w Wojewddztwie Mazowieckim wspotpracujac z wieloma instytucjami edukacyj-
nymi. Kompetencja, rzetelno$¢ oraz klimat wspétpracy i kolezenstwa sg wartosciami najwy-
zej cenionymi w codziennej pracy Os$rodka.

Dla mnie praca w Osrodku jest czyms$ wyjgtkowym, dajacym olbrzymig satysfakcje na cate
zycie.
Dyrektor Osrodka

dr Jan Aleksander Wierzbicki



Osrodek Edukacji Informatycznej i Zastosowan Komputeréw w Warszawie (w skrocie
OEIiZK) jest publiczng placowka doskonalenia nauczycieli prowadzong przez Samorzad
Wojewddztwa Mazowieckiego. Od 2005 roku posiada akredytacje Mazowieckiego Kuratora
Oswiaty.

Zadaniem Osrodka jest doskonalenie i wspomaganie nauczycieli oraz kadry kierowniczej
placowek oswiatowych w zakresie ksztalcenia informatycznego i edukacyjnych zastosowan
technologii informacyjno-komunikacyjne;.

Osrodek moze pochwali¢ sie licznymi sukcesami, lecz jednym z naszych najwazniejszych
osiggnie¢ pozostaje ponadczasowa trwatos¢. Dziatamy nieprzerwanie od 1991 roku, promu-
jemy kluczowa role nauczyciela w spoteczenstwie opartym na wiedzy.

Nasza misja, czyli nadawanie nowej wartosci procesowi uczenia sie i nauczania, jest wyraznie
odzwierciedlona w logo placéwki. Dwie mate litery ii nawigzywaly do instrukcji przypisania
wartosci w jezyku Pascal, edukacyjnym jezyku programowania popularnym na poczatku lat
90. ubiegtego wieku. Dzi$ wielu widzi w nich symboliczne ,ludziki” w czerwonym kolorze.
Niezaleznie od interpretacji, te symbole i barwy oznaczajg zycie w symbiozie z technologia,
gdzie nauczyciele konsultanci wspotpracuja z nauczycielami ze szkét, przekazujac zaréwno
wiedze merytoryczna, jak i metodyczng.



Od poczatku swojego istnienia Osrodek miat na celu wspieranie nauczycieli informatyki
i przedmiotéw nieinformatycznych od strony merytorycznej, metodycznej oraz organizacyj-
nej. W wielu sytuacjach prowadziliSmy rowniez wsparcie techniczne i sprzetowe, wyjasnia-
jac rézne zagadnienia, m. in. zwigzane z organizowaniem pracowni w szkotach, instala-
cja oprogramowania czy zarzgdzaniem pracowniami SBS-owymi. Wigzato sie to réwniez
z odpowiednim wyposazeniem pracowni komputerowych Osrodka, ktére dla czesci nauczy-
cieli stanowity pierwszy kontakt z komputerami i Internetem. Od pierwszych komputeréw
IBM PC po nowoczesne laptopy i tablety, od tablic z kreda po rzutniki i tablice multimedialne,
od drukarek iglowych po wydruk 3D — nasze pracownie zmieniaty sie razem z rozwojem
technologii.

Dzi$ do dyspozycji nauczycieli — uczestnikow naszych szkoleh mamy réznorodny, nowocze-
sny sprzet. Ciekawe rozwigzania znajda tu zaréwno nauczyciele przyrodnicy (np. interfejsy
pomiarowe Coach Lab I+, czujniki Pasco), jak i ci, ktéry interesujg sie programowaniem
i robotyka, drukiem 3D, rzeczywisto$cig rozszerzong (np. interaktywna piaskownica, gogle
VR), filmowaniem czy tez praca z dzwiekiem.

W swoich dwoch siedzibach w Warszawie (przy ul. Raszynskiej i Nowogrodzkiej), Osrodek
dysponuje nowoczesnie wyposazonymi pracowniami komputerowymi, salami do pracy
wihasnej i konsultacji oraz aulg, umozliwiajgca organizacje konferencji i seminariow dla
wiekszej liczby oséb.

W siedzibie przy ul. Nowogrodzkiej przygotowalismy pracownie ,STEAMowg”, czyli dostoso-
wang do prowadzenia zaje¢ zgodnie z metodg STEAM. taczy ona przedmioty Sciste z arty-
stycznymi i waznym jej elementem jest praca grupowa, czesto projektowa, polegajaca na
budowaniu prototypow i ich testowaniu. W pracowni tej prowadzimy tez zajecia dla nauczy-
cieli i ich uczniow w ramach lekcji otwartych, w czasie ktérych uczniowie wykonujg rézne
doswiadczenia przyrodnicze z wykorzystaniem interfejséw pomiarowych.

Dysponujemy réwniez studiem nagran, w ktérym realizowane sg m.in. transmisje online,
webinaria oraz nagrania materiatléw wideo do naszych szkolen.






Gléwng czescig naszej oferty dotyczacej doskonalenia sie nauczycieli Mazowsza sg
szkolenia. Majg one rézne formy, tematyke oraz sposoby realizacji. Ostatnio bardzo
popularne staty sie szkolenia online, w tym webinaria, ktére Osrodek transmituje czesto na
kanale YouTube.

Od wielu lat nauczyciele mazowieckich szkét moga liczy¢ na wsparcie ze strony Osrodka
W organizacji procesu nauczania oraz na indywidualne konsultacje. Od 2019 roku czescig
programu wspomagania szkét w zakresie stosowania TIK na przedmiotach przyrodniczych
sa lekcje pokazowe. Ta forma wsparcia cieszyla sie réwniez duzym zainteresowaniem
w zwigzku z naptywem uczniow z Ukrainy do polskich szkét. Stad wérdd lekcji pokazowych
nowa tematyka zaje¢ zwigzanych z integrowaniem uczniéw z doswiadczeniem migracyjnym
z uczniami polskimi. Te ostatnie propozycje, byly jedng z form dziatan realizowanych
w ramach projektu Urzedu Marszatkowskiego ,MaKl — Mazowieckie Kluby Integracyjne”
realizowanego przez Osrodek we wspoétpracy z Mazowieckim Samorzgagdowym Centrum
Doskonalenia Nauczycieli (MSCDN).

Aby wyjs¢ naprzeciw potrzebom nauczycieli, staramy sie by¢ blizej nich — stagd pomyst na
przeprowadzanie konferencji promujgcych wykorzystanie narzedzi TIK w mazowieckich
szkotach. Osrodek organizuje je od 2018 roku w réznych miastach Mazowsza. Kazda
z konferenciji tagczy wyktady z warsztatami.



W roku 2023 do naszej oferty wprowadziliSmy nowg konferencje, przygotowang specjalnie
dla dyrektoréw placowek oswiatowych ,Dyrektor 4.0 we wspotczesnej szkole”. Konferencja
dedykowana kadrze kierowniczej, ktéra chce zmierzy¢ sie z wyzwaniami dyktowanymi przez
czwarta rewolucje przemystowa, zostala bardzo dobrze przyjeta w Srodowisku edukacyjnym
i na state wpisata sie do kalendarza waznych wydarzen edukacyjnych na Mazowszu.

Wspierajgc nauczycieli w rozwijaniu talentéw informatycznych O$rodek od 1994 roku jest
organizatorem kuratoryjnych przedmiotowych konkurséw informatycznych dla miodziezy.
Corocznie bierze w nich udziat kilkuset ucznidéw. Efektem konkurséw jest podniesienie
poziomu ksztatcenia informatycznego w szkotach wojewddztwa mazowieckiego, co widac
w rosnacej stale liczbie laureatow.

Osrodek organizowat rowniez inne konkursy dla uczniéw i nauczycieli zwigzane z madrym,
bezpiecznym uzywaniem nowych technologii, ksztattowaniem umiejetnosci $wiadomego,
krytycznego i selektywnego korzystania ze Srodkdw masowego przekazu oraz poszanowa-
niem wiasnosci intelektualnej.
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Nasza kadra

Od 2018 roku nasza kadra pedagogiczna, ponad 20 nauczycieli konsultantéw i specjalistow
merytorycznych, dziata w ramach trzech pracowni dydaktycznych.

Nauczyciele konsultanci z Pracowni Edukacji Informatycznej i Ksztalcenia na Odlegtosc
(PEIKO) specjalizuja sie we wsparciu nauczycieliinformatyki, zwtaszcza w prowadzeniu zajeé
z algorytmiki i programowania. Uczg analizowania i rozwigzywania codziennych probleméw
za pomoca narzedzi informatycznych, tworzg materiaty edukacyjne oraz prowadzg szkolenia
dla nauczycieli informatyki, obejmujace podstawy algorytmiki i programowanie w jezykach
takich jak Scratch, Python, C++, JavaScript, SQL i VBA.

Pracownia Dydaktyki Cyfrowej (PDC) skupia nauczycieli koncentrujgcych sie na szeroko
rozumianej dydaktyce pracy z narzedziami TIK. Wpieraja oni wszystkich nauczycieli, bez
wzgledu na nauczany przedmiot czy poziom edukacyjny, przedstawiajac ré6zne podejscia
do nauczania wg zasady Nowe technologie idg w parze z nowymi metodami nauczania.
Dzielg sie wiedzg dotyczgca madrego i bezpiecznego stosowania TIK oraz wykorzystaniem
w pracy dydaktycznej réznorodnych mediow.

Przedstawiciele przedmiotdw przyrodniczych pracowali w Os$rodku niemal od poczatku
jego istnienia. Dzi§, w ramach Pracowni Przedmiotow Przyrodniczych (PPP), szkolg
nauczycieli przedmiotéw przyrodniczych, tworzg nowe opracowania dydaktyczne, promujg
specjalistyczny sprzet pomiarowy i oprogramowanie, prowadzg lekcje otwarte dla uczniéw
i ich nauczycieli oraz wspétpracujg z krajowymi i zagranicznymi osrodkami w ramach
projektéw edukacyjnych.

»Sama wiedza nie wystarczy,
trzeba jeszcze umiec ja stosowac
C et
i sie niag dzielié.

J. W. Goethe



Pracownia Edukacji Informatycznej i Ksztatcenia na Odlegto$é

* Wspomagamy prace nauczycieli informatyki, szczegdlnie w zakresie prowadzenia zaje¢
z algorytmiki i programowania.

* Uczymy analizowania i rozwiazywania probleméw z zycia codziennego z wykorzystaniem
metod i narzedzi informatycznych.

* Przygotowujemy pomoce i szkolenia dla nauczycieli informatyki dotyczgce algorytmiki
i programowania w jezykach Scratch, Python, C++, JavaScript, SQL, VBA.

* Zajmujemy sie sterowaniem obiektem na ekranie i eksperymentujemy z réznymi
robotami (np. Ozobot, Dash and Dot), a takze mikrokontrolerami (np. micro:bit, Arduino).

* Uczymy wspomagania nauczania tradycyjnego elementami nauczania na odlegtosé.
* Qrganizujemy konkursy informatyczne i szkolenia online dla uczniéw.

Kierownik pracowni: dr Katarzyna Oledzka
ul. Raszynska 8/10, pokéj 200
tel.: 22 579 41 02
https://programowanie.oeiizk.edu.pl
eiko@oeiizk.edu.pl



Pracownia Dydaktyki Cyfrowej

*

Kierownik pracowni: Dorota Janczak
ul. Raszynska 8/10, pokéj 201
tel.: 22 579 41 30
https://edutikacja.oeiizk.waw.pl
https://www.facebook.com/eduTIKacja
pdc@oeiizk.edu.pl

Przygotowujemy i prowadzimy szkolenia z zakresu zastosowan TIK w pracy nauczycieli
réznych przedmiotéw.

Pomagamy wszystkim nauczycielom, ktérzy chcg wigczy¢ TIK do pracy dydaktycznej.
Wspolpracujemy z instytucjami, uczelniami, placowkami edukacyjnymi zwigzanymi
z wykorzystaniem TIK w edukaciji.

Prowadzimy webinaria poswiecone rozwijaniu réznorodnych kompetencji (w tym
kompetencji 4K — kreatywnos$é, krytyczne myslenie, komunikacja, kooperacja)
zwigzanych z wykorzystaniem narzedzi genAl.

Pokazujemy, jak tworzy¢ i wykorzystywa¢ nowoczesne media (w tym jak nagrywac,
montowac i publikowac filmy).

Organizujemy konferencje, warsztaty i inne formy wsparcia dla hauczycieli.
Wspieramy nauczycieli w madrym i bezpiecznym stosowaniu TIK.

Pokazujemy, jak przygotowac sie
do zmian w edukacji, ktére spowo-
dowane sg pojawieniem sie genera-
tywnej sztucznej inteligencji.

Prowadzimy sie¢ wspotpracy 2
programu Twoje dane Twoja sprawa. '



Pracownia Przedmiotéw Przyrodniczych

Zajmujemy sie zastosowaniem TIK w nauczaniu przedmiotow przyrodniczych:

*

*

*

*

szkolimy nauczycieli przedmiotéw przyrodniczych,

tworzymy nowe opracowania dydaktyczne,

promujemy specjalistyczny sprzet pomiarowy i oprogramowanie,

prowadzimy lekcje otwarte dla uczniéw i ich nauczycieli,

organizujemy konkurs dla uczniéw i ich nauczycieli Z technologig w swiat nauki,

wspotpracujemy z osrodkami krajowymi i zagranicznymi w ramach réznych projektéw
edukacyjnych.

Kierownik pracowni: Anna Grzybowska &=~ " ﬁ\

ul. Nowogrodzka 73, pokéj 6

tel.: 22 501 40 16
https://ppp.oeiizk.waw.pl

ppp@oeiizk.edu.pl



Nadajemy nowa warto$¢ uczeniu sie i nhauczaniu

Nasze dzialania kierujemy do nauczycieli wszystkich przedmiotow, dyrektorow szkét, ale
réwniez do uczniéw, a nawet ich rodzicéw. Chcemy pokazywaé, ze technologia moze byé
wartosciowa, jesli jest wykorzystywana we witasciwy sposéb. Chcemy tgczyé analogowe
i cyfrowe metody pracy na réznych przedmiotach, w jeszcze wiekszym stopniu wdrazac
nowoczesne metody pracy: STEAM, IBSE czy krytyczne myslenie. Znajduje to odzwiercie-
dlenie w opracowywanych co roku priorytetach pracy Osrodka.

W roku szkolnym 2024/25 przyjeliSmy nastepujace priorytety:

1.

Wspieranie rozwoju umiejetnosci cyfrowych uczniéwinauczycielipoprzez ksztatcenie
kompetencji 4K — kreatywnos¢, krytyczne myslenie, komunikacja, kooperacja. Uczenie
sie przez cale zycie.

. Wdrazanie nowoczesnych metod nauczania promujacych rézne trendy edukacyjne na

wszystkich przedmiotach ze szczeg6inym uwzglednieniem przedmiotow przyrodniczych
i Scistych.

. Tradycyjne i nhowoczesne spojrzenie na edukacje. Szkota miejscem edukacji oby-

watelskiej, ksztattowania postaw spotecznych i patriotycznych, odpowiedzialnosci za
region i ojczyzne.

. Badanie i udoskonalanie efektywnosci nauczania. Poprawne metodycznie wykorzy-

stywanie przez nauczycieli narzedzi i materiatow dostepnych w sieci, w szczegélno-
Sci opartych na sztucznej inteligencji. Korzystanie z zasobow Zintegrowanej Platformy
Edukacyjne;.

. Ksztattowanie postaw i zachowan wspierajgcych zdrowie fizyczne i psychiczne.

Edukacja dla bezpieczenstwa i proobronna oraz cyberbezpieczenstwo.

. Praca z uczniem z doswiadczeniem migracyjnym.



Zapraszamy ha szkolenia stacjonarne i online

Nauczycieli wszystkich pozioméw edukacyjnych zapraszamy do zapoznania sie z ofertg
na rok szkolny 2024/25, ktéra jest dostepna na Platformie Obstugi Szkolen. Oferowane
szkolenia zostaly podzielone ze wzgledu na grupy przedmiotowe:
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Lista planowanych szkolen bedzie pojawia¢ sie sukcesywnie, podczas calego roku
szkolnego. Zapisy na Platformie Obstugi Szkolen (POS):

https://pos.oeiizk. waw.pl

‘ Platforma obstugi
szkolen



Szkolenia - Informatycy oo

1011

Przygotowalismy oferte szkolen, ktére pokazuja, jak u ucznidéw rozwija¢ umiejetnosci ana-
litycznego myslenia. Nasze kursy sg dostosowane do réznych pozioméw zaawansowania
i obejmujg szeroki zakres tematyki, od podstaw programowania po zaawansowane techniki
analizy danych. Umiejetnosci programowania mozna sie nauczy¢ jedynie poprzez rozwia-
zywanie zadan, dlatego zapraszamy szczegoélnie na cykl szkolerh Podréze z Pythonem.
Praktycznie wszystkie szkolenia, réwniez te nieprogramistyczne, rozwijajg myslenie kompu-
tacyjne, czyli umiejetno$¢ rozwigzywania problemoéw poprzez wykorzystanie technik mysle-
nia charakterystycznych dla informatyki, takich jak dekompozycja, rozpoznawanie wzorcow,
abstrakcja i algorytmizacja. Rozwijanie tych umiejetnosci pozwala uczniom lepiej zrozumiec,
jak dziata technologia, ktérg codziennie sie postugujemy, oraz jak efektywnie wykorzystywac
ja do rozwigzywania problemow.
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Szkolenia — Nauczyciele najmtodszych

Szkolenia dotyczace wykorzystania TIK w edukacji przedszkolnej i wczesnoszkolnej
dedykujemy wszystkim nauczycielom pracujgcym z najmtodszymi uczniami. Pokazemy na
nich jak wykorzysta¢ komputery do nauki, zabawy i integracji oraz stosowac TIK w sposob
madry i kreatywny w czasie réznych zajec, nie tylko edukacji informatyczne;.

Na naszych szkoleniach bedzie mozna przygotowacé $wigteczne cuda, ale takze polecie¢
z przedszkolakami w kosmos, popracowac nad integracja klasy lub przygotowac film lub gre
dla najmiodszych.




Szkolenia — Matematycy i przyrodnicy EI

Szkoleniadla nauczycieli przedmiotéw przyrodniczych majg na celu wzmocnienie kompetencji
pedagogicznych w obszarze nowoczesnych technologii. Programy tych szkoler obejmujg
podstawy korzystania z réznorodnych narzedzi, przeglad dostepnych materiatéw cyfrowych,
bezpieczenstwo pracy w sieci, ale przede wszystkich pokazujg w jaki sposéb mozna
pracowac z uczniami poprzez inspirowanie do kreatywnego i efektywnego wykorzystywania
TIK oraz nowoczesnych metod nauczania w celu uatrakcyjnienia zaje¢ i podniesienia jakosci
edukacji przyrodniczej. Dzieki zastosowaniu technologii i metod takich jak STEAM i IBSE,
nauczyciele moga wprowadza¢ nowoczesne, innowacyjne i interdyscyplinarne metody
nauczania, ktére lepiej odpowiadajg na potrzeby wspotczesnych uczniéw.

Technologie informacyjno-komunikacyjne oraz nowoczesne metody nauczania umozliwiajg:
1. Personalizacje nauczania

. Zwigkszenie zaangazowania uczniéw

. Utatwienie zrozumienia skomplikowanych zjawisk przyrodniczych

. Rozwdj umiejetnosci XXI wieku

a b~ W N

. Dostep do globalnych zasobéw edukacyjnych
6. Wspdtprace i wymiane doswiadczen

Szkolenia te majg na celu wyposazenie nauczycieli w umiejetnosci i narzedzia, ktére pozwolg
im lepiej przygotowac¢ uczniow do wyzwan wspotczesnego sSwiata, a jednoczesnie uczynic
nauczanie przedmiotéw przyrodniczych bardziej efektywnym i inspirujacym. W rezultacie,
nauczyciele stajg sie bardziej pewni w korzystaniu z technologii oraz nowoczesnych metod
nauczania, co przektada sie na wyzszy poziom nauczania i wieksza satysfakcje z pracy
dydaktyczne;j.
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PrzygotowaliSmy szkolenia obrazujace, jak w pracy z uczniami wykorzystywac narzedzia,
ktore stwarzajg nowe mozliwosci i wyzwania w nauczaniu przedmiotéw humanistycznych.
Wykorzystamy podczas zaje¢ symulacje, wizualizacje, gry, narzedzia generatywnej sztucz-
nej inteligencji, wirtualnej rzeczywistosci, ktére wptywaja na zmiane praktyk edukacyjnych.
Przyblizymy w innowacyjnych formach cyfrowe zbiory sztuki i dziedzictwa kulturowego
Swiata i ich znaczenie we wzmacnianiu zrozumienia kultury, historii, probleméw spotecznych
ludzi z r6znych epok i kregéw kulturowych. Zwrécimy uwage na wdrazanie nowoczesnych
metod nauczania promujacych rézne trendy edukacyjne oraz funkcjonalne i etyczne aspekty
korzystania z prezentowanych technologii.

Polecamy szkolenia:
* |nspiracje humanistyczne ze sztuczng inteligencja
* |nspiracje humanistyczne z wirtualng rzeczywistoscia
* Cyfrowe zasoby polskiej kultury i nauki
* Muzeum w smartfonie

* cykl szkoleniowy Cyfrowa sztuka widzenia Swiata
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W naszej ofercie znajda sie rozne formy doskonalenia odpowiednie dla kazdego nauczyciela.
Przygotowalismy je z mys$la o wsparciu kadry pedagogicznej w realizacji podstawy
programowej oraz kierunkow polityki oswiatowej panstwa na ten rok szkolny. Pamietajac by
pokazywaé w ich trakcie jak sprawi€, by lekcje staly sie bardziej interaktywne, angazujace
i dostosowane do indywidualnych potrzeb uczniéw.
Zapraszamy na szkolenia, w czasie ktorych bedzie mozna przypomnie¢ sobie lub poznaé
m.in.:
* Narzedzia wpierajgce prace nauczycieli
* Nowe podejscia pedagogiczne w potgczeniu z nowymi narzedziami TIK, w tym m.in.
technologie wirtualnej rzeczywistosci
* Zasady tworzenia materiatow multimedialnych do wykorzystania w celach edukacyjnych
* Sposoby wpierania i promowania kreatyw-
nosci uczniéw
* Mozliwosci  wykorzystania generatyw-
nej sztucznej inteligencji do usprawnie-
nia pracy nauczyciela oraz w procesie
nauczania-uczenia sie

* Sposoby wykorzystywania narzedzi TIK -
w informaciji zwrotnej




Cykl szkolen ,,Podréze z Pythonem”

Cykl Podréze z Pythonem to cykl webinariow i szkoleh, ktory przenosi w Swiat
programowania. Wspolnie bedziemy rozwigzywac¢ zadania programistyczne i odkrywag, jak
efektywnie prowadzi¢ zajecia z podstaw programowania.

Podczas spotkan pokazemy, dlaczego Python jest bardzo dobrym narzedziem do nauki
programowania, a takze krok po kroku przeprowadzimy przez pierwsze kroki w tej dziedzinie.
Zaczniemy od prostych operacji wejscia i wyjs$cia oraz obliczerh matematycznych, a nastepnie
przejdziemy do instrukcji warunkowych, petli, korzystania z funkcji wbudowanych i tworzenia
wiasnych.




Cykl szkolen ,Lekcje przyrody z TIK”

Cykl szkolen ,Lekcje przyrody z TIK” jest przeznaczony dla nauczycieli przyrody. Zagadnie-
nia realizowane w ramach spotkan sa zgodne z podstawag programowag przyrody w klasie IV.
Szkolenie sktada sie z dziewieciu spotkan, w czasie ktérych omawiane sg tematy przedsta-
wione w tresciach nauczania. Prezentowane sg rowniez pomysty na realizacje konkretnych
tematow lekcji przyrody, na ktérych tgczone sg analogowe i cyfrowe przyktady realizacji.
Na cykl sktadajg sie spotkania o nastepujgcej tematyce:

1. Wprowadzanie kierunkéw geograficznych na lekcjach przyrody

. Kompas, plan i mapa z wykorzystaniem TIK

. Skfadniki i obserwacje pogody z TIK

. Cialo czlowieka z aplikacjg Human body (Mozaik 3D)

. Odkrywamy tajemnice zdrowia z wykorzystaniem Padletu

. Krajobraz wczoraj i dzis w portalu geoportal.gov.pl

. Rosliny i zwierzeta wokét nas — jak zaplanowac lekcje terenowa z aplikacjami mobilnymi
. Obszary i obiekty chronione — portale, aplikacje mobilne

. Poznajemy rézne drzewa — klucze do oznaczania roslin, cyfrowe atlasy roslin
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Cykl szkolen ,,Edukacja przyrodnicza w erze transformacji cyfrowej”

W erze cyfrowej transformacji technologia staje sie nieodzownym elementem edukaciji. Pod-
czas cyklu osmiu spotkarh pokazemy, jak TIK moze zmieni¢ nauczanie przedmiotéw przy-
rodniczych, czyniagc je bardziej interaktywnym, angazujacym i efektywnym. Przedstawimy,
jak wykorzysta¢ nowoczesne narzedzia i metody, a takze zajecia w terenie oraz sztuczng
inteligencje, aby wzbogacic lekcje i zaangazowac uczniéw w proces edukacji przyrodnicze;.
Omowimy zagadnienia:

. Webquest jako przyktad metody projektu

. Eksperyment z IBSE (Inquiry Based Science Education)

. Eksperyment z wykorzystaniem TIK

. Narzedzia TIK aktywizujace uczniow

. Interaktywne pomoce dydaktyczne dla przyrodnikéw

. Zajecia terenowe z TIK

. Grywalizacja na przedmiotach przyrodniczych
. Narzedzia sztucznej inteligencji (Al) na przedmiotach przyrodniczych
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Cykl szkolen ,,Cyfrowa sztuka widzenia Swiata”

Nowoczesne sposoby wyrazania poprzez sztuke kontekstu spotecznego, historycznego
i przyrodniczego wydarzen sg waznym wsparciem nauczania przedmiotéw humanistycz-
nych. Podczas cyklu dziesieciu spotkan wykorzystamy narzedzia TIK do analizy i interpre-
tacji wybranych tekstow kultury istotnych w historii sztuki i edukacji muzealnej — ich opi-
séw, dokumentaciji, archiwalnych i aktualnych zdje¢ artefaktéw, modeli 3D, przekazéw VR
i wytworéw Al w oparciu 0 nastepujgca tematyke:

* Cyfrowa sztuka widzenia swiata (online synchronicznie)

* Land Art, sztuka ekologiczna

* Street Art

* Pop Art

* Nowy Bauhaus

* Mobilne Grand Tour po muzeach sztuki

* Mobilne Grand Tour po muzeach klasycznych

* Mobilne Grand Tour po muzeach mody

* Mobilne Grand Tour po muzeach historii naturalnej

* Cyfrowa sztuka widzenie Swiata (stacjonarnie)




Projekt ,Warszawa programuje!”

Wrzesien 2024 - czerwiec 2025

Projekt ,Warszawa programuje!” adresowany do nauczycieli szkét warszawskich jest
organizowany we wspotpracy ze WCIES’em. Jego celem jest przygotowanie nauczycieli do
prowadzenia zaje¢ dotyczacych programowania oraz wzmochnienie kompetencji cyfrowych
i kreatywnosci warszawskich ucznidéw. W ofercie szkoleh na rok szkolny 2024/25 znajduja sie
m.in. nastepujace propozycje dla nauczycieli szkét podstawowych i ponadpodstawowych:

* Kreatywni z arkuszem

* Projektujemy i drukujemy grafike 3D
* Grafika bitmapowa dla informatykéw
* Grafika wektorowa dla informatykéw

Szkolenia prowadzone metoda blended-learning obejmuja 12 godzin zaje¢ online
synchronicznych i 12 godzin pracy witasnej online. Przed spotkaniem synchronicznym
stuchacze samodzielnie wykonujg prace, ktdra jest warunkiem przystapienia do spotkania.

Strona projektu: http://wp.oeiizk.waw.pl



Sie¢ wspotpracy i samoksztatcenia ,,Matura z informatyki”

Listopad 2024 - czerwiec 2025

Cykliczne spotkania pos$wiecone tematyce maturalnej beda okazja do podzielenia sie
doswiadczeniami w pracy z uczniami przygotowujgcymi sie do matury z informatyki. Poru-
szymy problemy zwigzane z analiza i tworzeniem algorytméw oraz ich implementacja.
Bedziemy przetwarzaé i tworzy¢ informacje oraz rozwigzywaé¢ zadania symulacyjne. Zaj-
miemy sie takze zagadnieniami bazodanowymi.

Zapraszamy na platforme e-learningowg http://szkolenia.oeiizk.edu.pl

Egzamin maturalny Formutfa 2023

INFORMATYKA

Poziom rozszerzony

WYPELNIA ZDAJACY Symbol arkusza
WYBRANE:

(Srodowisko programistyczne)




XV edycja projektu edukacyjnego ,, Twoje dane — Twoja sprawa”

Wrzesien 2024 - czerwiec 2025

Myslac o wspétczesnej szkole w kontek$cie rozwoju nowych technologii, w tym takze
sztucznej inteligencji, nie mozna zapomnie¢ o wigzacej sie z tym potrzebie ochrony danych
osobowych i szeroko rozumianego cyberbezpiecznistwa.

OEIliZK jest partnerem wspierajacym program Twoje dane — Twoja sprawa realizowanym
przez Urzad Ochrony Danych Osobowych, w zwigzku z tym ma szczeg6lne zadania
propagowania i wspierania spotecznosci szkolnych w realizacji celow programu.

“ .\E D Zapraszamy do uczestnictwa w spotkaniach sieci wspétpracy
& 44/ i samoksztalcenia Twoje dane — Twoja sprawa nauczycieli
N LB i (‘\ uczestniczacych w programie a takze wszystkich zaintereso-
3 . wanych tematem cyberzagrozen. Sie¢ wspétpracy jest okazjg

x » ¥ o+ dowymiany do$wiadczen i poznania przyktadéw dobrych prak-
" A tyk. Podczas spotkan pokazujemy, jak ciekawie prezentowac

A M A, g‘ zagadnienia zwigzane z cyberbezpieczenstwem i ochrong
% ./A S?Q\v danych osobowych w trakcie réznych aktywnosci edukacyjnych.

Program UODO Twoje dane - Twoja sprawa od lat stanowi inspiracje dla nauczycieli,
uczniéw i rodzicéw, ktdrzy biorgc w nim udzial, pokazujg, w jaki sposéb od najmtodszych lat
mozna uczy¢ dzieci zasad ochrony danych osobowych, przekazujac trudne tresci podczas
zajec lekcyjnych, pozalekcyjnych oraz innych wydarzen tematycznych, przy wykorzystaniu
gier i zabaw.

Zapraszamy wszystkich zainteresowanych nauczycieli — szczeg6ty na stronie
https://tiny.pl/yp0g2311



Oferta wspomagania szkét — przyrodnicy

Zapraszamy szkoty do udziatu w programie wspomagania w roku szkolnym 2024/2025.

Oferujemy bezptatng, kompleksowg pomoc w wykorzystaniu technologii informacyjno-
komunikacyjnych (TIK) na lekcjach przedmiotéw przyrodniczych. Nasza oferta skierowana
jest do nauczycieli biologii, chemii, fizyki, geografii oraz przyrody i obejmuje:
* Doskonalenie zawodowe — udziat w szkoleniach prowadzonych przez doswiadczonych
treneréw, ktére pomoga w efektywnym wykorzystaniu TIK w nauczaniu przedmiotow
przyrodniczych.

* Lekcje otwarte — mozliwo$¢ uczestniczenia w zajeciach prowadzonych przez nauczy-
cieli konsultantow w nowoczesnych pracowniach OEIiZK. Ws$r6d bogatej oferty zajec
znajda sie m.in. lekcje z wykorzystaniem czujnikéw pomiarowych, technologii VR, apli-
kacji mobilnych oraz dtugopiséw 3D.

* Indywidualne konsultacje — oferujemy wsparcie i doradztwo w zakresie wdrazania
TIK na zajeciach przyrodniczych, dostosowane do specyficznych potrzeb nauczycieli
i szkot.

Warunkiem udzialu szkoly w programie wspomagania jest podpisanie porozumienia
0 wspotpracy szkoly z Osrodkiem Edukacji Informatycznej i Zastosowan Komputeréw
w Warszawie na rok szkolny 2024/2025.

Wiecej informacji mozna uzyska¢ w Dziale Organizacji Szkolen:

szkolenia@oeiizk.edu.pl

tel.: 22 579 41 22



Lekcje otwarte

Jednym z elementoéw programu wspomagania szkét w zakresie wykorzystania nowoczesnych
technologii na przedmiotach przyrodniczych sa lekcje otwarte, na ktére zapraszamy
nauczycieli wraz z uczniami. Lekcje sg prowadzone przez nauczycieli konsultantow
Pracowni Przedmiotéw Przyrodniczych w pracowniach OEIiZK. W roku szkolnym 2024/2025
proponujemy nastepujace tematy zaje¢ z poszczeg6lnych przedmiotéw:

Biologia:
1. Czy bezkarnie mozna przetaczac krew? — lekcja z eksperymentem IBSE

2. Selfi z kregowcem — lekcja z VR
3. Selfi z bezkregowcem — lekcja z VR
4. Proste doswiadczenia biologiczne z wykorzystaniem czujnikéw pomiarowych i symulacji
5. Bakterie wokét nas
6. Drzewa wokét nas
7. Anatomia fizjologia cztowieka — lekcja z VR
Geografia:

1. Analiza obrazu Ziemi z Google Earth Pro i Geoportalem
2. Oswietlenie Ziemi w r6znych porach roku

Przyroda:
1. Proste doswiadczenia przyrodnicze z interfejsami pomiarowymi
2. tancuchy pokarmowe z dlugopisami 3D
3. Rozpoznawanie drzew z diugopisami 3D
4. Krajobraz najblizszej okolicy w Geoportalu




Chemia:
1. Badanie charakteru chemicznego tlenkéw z technologia VR
2. Otrzymywanie wodorotlenkéw i badanie ich wtasciwosci z technologig VR
3. Proste doswiadczenia chemiczne z wykorzystaniem czujnikéw pomiarowych i symulaciji

Fizyka:

1. Zjawiska cieplne i wtasciwosci materii — doswiadczenia z interfejsami pomiarowymi

2. Elektrostatyka i prad elektryczny — doswiadczenia z wykorzystaniem réznych pomocy
dydaktycznych w tym interfejséw pomiarowych i symulac;ji

3. Fale i optyka — wykonywanie doswiadczen z wykorzystaniem aplikacji, symulaciji,
interfejséw pomiarowych, a takze siatek dyfrakcyjnych, polaryzatoréw, soczewek
i pryzmatéw

4. Akustyka — doswiadczenia z wykorzystaniem czujnikéw pomiarowych i aplikacji Phyphox

Edukacja w modelu STEM - interdyscyplinarne STEM-owe lekcje
0 hastepujacej tematyce:

1. Uktad pokarmowy z Ozobotem

2. Czym polecie¢ na Marsa?

3. Efekt cieplarniany

4. Labirynt z microbitem

Ponadto zapraszamy na sesje gry edukacyjnej Kolonizacja Marsa -

wyzwania i rozwiazania oraz zajecia Prawo autorskie, wolne licencje
i opisywanie zrodet.




Przedmiotowy Konkurs Informatyczny LOGIA

Pazdziernik 2024 — marzec 2025

* konkurs dla uczniéw klas 4-8 szkét podstawowych wojewddztwa
mazowieckiego,

* konkurs trzyetapowy: etap szkolny, rejonowy i wojewdédzki,

* organizowany przez OEIliZK,

* polega na rozwigzywaniu zadan algorytmicznych z zakresu
grafiki, przetwarzania napiséw i list w jezyku programowania
Python, dodatkowo na pierwszym etapie test z ogoélnej wiedzy
informatycznej.

Strona konkursu: https:/logia.oeiizk.waw.pl

Konkurs matematyczno-informatyczny InstaLogik

Pazdziernik 2024 — marzec 2025

Instal.ogik

* ogolnopolski konkurs dla uczniéw klas 4-8 szk6t podstawowych,
* konkurs trzyetapowy, pomiedzy etapami uczniowie biorg udziat w kursach,

* organizowany przez Placowke Edukacji Informatyczno-Matematycznej InstaKod
i OEliZK,

* polega na rozwigzywaniu zadan matematyczno-logicznych, a od 2 etapu réwniez
programistycznych w Assembly.

Strona konkursu: https//instalogik.pl



Ale mézgi! Konkurs matematyczno-informatyczny

Pazdziernik 2024 - maj 2025

* ogélnopolski konkurs dla uczniéw klas 3-8 szkot podstawowych
oraz klas 1 szkot ponadpodstawowych,

* organizowany przez Szkote Programowania z siedzibg
w Warszawie, ul. Szczesna 26,

* podzielony na trzy etapy: | etap — test logicznego myslenia, Il 11l
etap — zadania do rozwigzania w jezyku Python,

* | etap nie wymaga wiedzy wstepnej, wiedze potrzebng na
kolejnych etapach uczniowie nabedg w ramach konkursu,
korzystajgc z dedykowanych materiatow.

Strona konkursu: https//www.alemozgi.pl

Olimpiada Informatyczna Junioréw

Wrzesien 2024 - kwiecien 2025

ogolnopolska olimpiada przedmiotowa dla uczniéw szkét
podstawowych,

*
\< ) * zawody sg tréjstopniowe, zawody | stopnia sktadajg sie
Z czesci programistycznej i testu wiedzy, a Il i lll wylacznie
’ —x_/’—> z programistycznej,
)\

organizowana przez Komitet Gtdwny Olimpiady w imieniu
Fundacji Rozwoju Informatyki,

* uczniowie programujg w C++ lub jezyku Python.

Strona konkursu: https:/oij.edu.pl



Konkurs ,,Z technologia w Swiat nauki”

Pazdziernik 2024 - maj 2025

W roku szkolnym 2024/2025 zapraszamy zespoty uczniowskie szkot
podstawowych wojewodztwa mazowieckiego wraz z nauczycielami
do udziatu w X edycji konkursu Z technologia w Swiat nauki.

Zadanie konkursowe dla uczniéw polega na opracowaniu projektu
o tematyce przyrodniczej z zastosowaniem technologii informacyjno-
komunikacyjnej. Konkurs rozpocznie sie seminarium dla nauczycieli,
w czasie ktérego oprdcz inspiracji na prace konkursowa, przedstawimy
szczegOly organizacyjne. Wzorem lat ubiegtych bedziemy sie
stara¢ o objecie konkursu patronatem Marszatka Wojewddztwa Mazowieckiego oraz
Mazowieckiego Kuratora Oswiaty. Konkurs jest wpisany do Wykazu zawodow wiedzy,
artystycznych i sportowych Kuratorium O$wiaty w Warszawie punktowanych przy rekrutacji
do szkét ponadpodstawowych.

Szczegotowe informacje o konkursie,
wraz z harmonogramem i dokumentami
do pobrania, znajdujg sie na stronie
Pracowni Przedmiotow Przyrodniczych
http://ppp.oeiizk.waw.pl




Konkurs ,,Normalizacja i ja”

Pazdziernik 2024 - czerwiec 2025

Ogolnopolski Konkurs Normalizacja i ja jest organizowany przez Polski Komitet
Normalizacyjny. OEIliZK przeprowadza warsztaty dla zainteresowanych nauczycieli,
bioracych udziat w konkursie.

Cele konkursu:

1. Upowszechnianie ws$rod miodego pokolenia przekonania o roli norm i normalizacji
w zyciu codziennym.

2. Upowszechnienie Swiadomo$ci o roli akredytaciji w zakresie spetniania wymagan norm.

3. Pomoc nauczycielom w wprowadzeniu tematyki normalizacyjnej i informaciji o roli norm
do zajec¢ lekcyjnych.
4. Podniesienie umiejetnosci wérdd miodych ludzi ksztattowania przestrzeni do zycia.



OEIliZK w mediach

Znaidz nas na IF1 &3 YouTube

http//www.facebook.com/oeiizk http//www.youtube.com/OEliZKwWarszawie
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RODO w szkolnej lawce -... wizyjny w szkole.
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Kwartalnik MERITUM

LAFTOPY

w EDUKACII

Osrodek co roku przygoto-
wuje jeden numer kwartal-
nika MERITUM poswiecony
wykorzystaniu nowych tech-
nologii w edukaciji.




Kwartalnik ,,W cyfrowej szkole”

Zachecamy do zapoznania sie z bezptatnym kwartalnikiem wydawanym przez OEIiZK.
Pismo adresowane jest do wszystkich os6b zainteresowanych szeroko rozumianym
wykorzystaniem nowoczesnych technologii informacyjno-komunikacyjnych w eduka-
cji. Kolejne numery w wersji elektronicznej sa dostepne na stronie Osrodka w dziale
Dziatalnos¢ | W cyfrowej szkole.




OEIliZK w Warszawie

Publiczna placéwka doskonalenia nauczycieli
Organ prowadzacy: Samorzad Wojewddztwa Mazowieckiego
Akredytacja Mazowieckiego Kuratora O$wiaty
https//www.oeiizk. waw.pl
oeiizk@oeiizk.edu.pl

DZIAL. ORGANIZACJI SZKOLEN
Zapisy na szkolenia sg prowadzone na platformie obstugi szkolen i konferencji:
http://pos.oeiizk.waw.pl
szkolenia@oeiizk.edu.pl
tel.: 22 579 41 22
22 579 41 80

GLOWNA SIEDZIBA
ul. Raszynska 8/10, 02-026 Warszawa
tel.: 22 579 41 00
fax; 22 57941 70

oslizy

OSRODEK SZKOLENIOWY
ul. Nowogrodzka 73, 02-006 Warszawa
tel.: 22 626 83 90/91
fax: 22 626 92 50



